REGULAMIN SHOOT-OFF STRZELBA GLADKOLUFOWA

CEL ZAWODOW:

e Popularyzacja strzelectwa sportowego.
e Doskonalenie umiejetnosci strzeleckich.
e Wylonienie najlepszych zawodnikow.

ORGANIZATOR ZAWODOW:

Stowarzyszenie Strzeleckie BELLONA
BELLONA Kalisz LK -1004/2024

I11. TERMIN I MIEJSCE ZAWODOW:

IV.

Sobota dn. 14-09-2024r., strzelnica Nowolipsk k/Chocza, poczatek strzelan godz. 12;00,

Zamkniecie list startowych godz. 12.00

SZCZEGOLOWY OPIS ZAWODOW:

ZASADY OGOLNE
W konkurencji ,,Pojedynek SHOOT-OFF”, stosuje si¢ odpowiednio przepisy IPSC,

£,

wyznaczone pary zawodnikow startujac w cyklu jednego lub kilku pojedynkow

eliminacyjnych (ostrzeliwuja jednocze$nie dwa identyczne i bezposrednio sasiadujace ze
sobg zestawy celow metalowych, przy czym cele ostrzeliwane przez zawodnikow jako
ostatnie przewracajac si¢ nakladaja si¢ na siebie; wygrywa zawodnik, ktorego ostatni cel
znajdzie si¢ pod ostatnim celem przeciwnika, Z wyjatkami wynikajagcymi z niniejszego
requlaminu.

1. ZASADY BEZPIECZENSTWA

1.1.

1.2

13

1.4.

1.5.

Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy, jezeli znajduje si¢ on poza
wyznaczonymi wyraznie oznaczonymi obszarami, zwanymi ,,Strefy Bezpieczenstwa” i
nie wykonuje bezposrednich polecen Sg¢dziego toru pod jego nadzorem, bron dtuga musi
by¢ roztadowana i trzymana z wylotem lufy skierowanym w niebo. Bron dluga
umieszczona w pokrowcu lub w futerale nie musi mie¢ wylotu lufy skierowanego w
niebo. Zamek moze by¢ otwarty albo zamknigty, ale znacznik pustej komory nabojowej
(flaga) musi by¢ wilozony do komory przez caly czas, gdy bron nie jest uzywana.
Odlaczalne magazynki muszg by¢ wypiete.

Zawodnik przybywajacy na zawody majacy przy sobie zatladowang bron musi
niezwlocznie zgtosi¢ ten fakt Sedziemu zawodow, pod ktorego nadzorem roztaduje bron.

Zakazane jest umieszczanie jakiegokolwiek rodzaju amunicji ani na broni ani w
przymocowanych do niej klipsach, petelkach lub przypigtych do broni pasach no$nych, o
ile sytuacja ta nie ma miejsca na bezposrednie polecenie 1 pod nadzorem Sedziego toru.

Zawodnik nie moze manipulowa¢ bronig na terenie strzelnicy poza ,,Strefy
Bezpieczenstwa”, gdzie wolno dowolnie manipulowa¢ roztadowang bronig, pustymi
magazynkami, strzela¢ ,na sucho”. Podczas manipulowania bronig w strefie
bezpieczenstwa obowigzuje zasada zachowania katow bezpiecznych.

W Strefie Bezpieczenstwa nie wolno pod zadnym pozorem manipulowa¢ ostrg ani
¢wiczebng amunicjg przechowywang luzem, w opakowaniu, w magazynkach, czy w
szybko tadowaczach.



1.9. Naruszenie zasad z punktow 1.1-11.5 jest karane natychmiastowsg dyskwalifikacja

zawodnika z catych zawodow.

1.10. Wszystkie osoby przebywajace na terenie strzelnicy sa zobowiazane bez wyjatku nosié

okulary ochronne oraz ochronniki stuchu.

2. WYMAGANIA SPRZETOWE

2.1.

Dopuszcza si¢ stosowanie wszelkiej broni, amunicji Srutowej 1 akcesoridéw spelniajacych
wymagania klas sprzgtowych IPSC:

strzelba OPEN ( SG OPEN | SG MODYFIED)

strzelba STANDARD ( SG STANDARD, SG STANDARD MANUAL)

3. CELE, PUNKTACJA, KARY

3.1

3.2

W konkurencji Shoot-Off stosuje si¢ wytacznie cele metalowe np. typu ,,Popper”,
plytki, kotka.
Cele rozstawiane sg w odlegtosci:

strzelba — 10 m od linii ostrzeliwania i tworza dwa symetryczne zestawy po 8 celow (7
ptytek o wym. 15x15 cm do stracenia + cel koncowy pepper poper do przewrdcenia),

Cele sg kalibrowane zgodnie z zasadami IPSC.

3.3 Tor sktada si¢ z dwoch identycznych symetrycznych zestawow celow, z ktorych jeden —

najbardziej wysuniety lub cofnigty z zestawu do osi toru, stanowi cel koncowy.

3.4 Przed kazdym zestawem celow znajduje si¢ stanowisko strzeleckie. Kazde ze stanowisk

oddalone jest w identycznej odlegtosci od zestawu celow, ktorego dotyczy.

3.5 Zadaniem zawodnika jest przewrdcenie, stracenie wszystkich celow zestawu, przy czym

4.1

4.2.

4.3

po przewrdceniu, strgceniu pierwszego celu, a przed przewrdceniem, stragceniem celu
koncowego zawodnik ma obowigzek wykonania zmiany magazynka lub dotadowania
strzelby.

PRZEBIEG ZAWODOW

Stan gotowosci (kondycja) broni

Zatadowany (Opcja 1): magazynek zatadowany i podiaczony (jezeli mozliwe), komora
zatadowana, kurek i/lub spust napiety, bezpiecznik wiaczony (jezeli konstrukcja broni
przewiduje bezpiecznik).

Stan gotowosci zawodnika

Zawodnik w momencie startu stoi w pozycji wyprostowanej z bronig w stanie gotowosci,
trzymanym obiema r¢kami, kolbg dotykajaca biodra zawodnika i lufag rownolegle do
podioza, skierowang w kierunku kulochwytu, kabtgkiem spustowym skierowanym w doét
1 palcami poza kabtagkiem spustowym.

Wyznaczone pary zawodnikow startujac w cyklu jednego lub kilku pojedynkow
eliminacyjnych (patrz Zatacznik do Regulaminu) ostrzeliwuja jednoczesnie dwa
identyczne 1 bezposrednio sagsiadujace ze soba zestawy celéw metalowych, przy czym
cele ostrzeliwane przez zawodnikdéw jako ostatnie przewracajac si¢ nakladajg si¢ na
siebie; wygrywa zawodnik, ktorego ostatni cel znajdzie si¢ pod ostatnim celem
przeciwnika. Kazdy zawodnik zobowiazany do wykonania obowigzkowego
przeladowania/wymiany magazynka pomie¢dzy ostrzelaniem pierwszego i ostatniego
celu. Naruszenie powoduje przegranie pojedynku.




Zawody skladaja sie z czesci kwalifikacyjnej i czeSci pojedynkowe;j.

4.4, W czesci kwalifikacyjnej zawodnicy strzelaja pojedynczo do zestawu 8 celow

metalowych.

4.5. Zawodnik ma prawo odbyé maksymalnie 2 proby wybierajac sobie strong strzelan.
Koncowym wynikiem czeéci kwalifikacyjnej jest najlepszy czas proby.

4.6. Wynikiem kazdej proby jest czas oddania ostatniego strzalu. Warunkiem zaliczenia
proby jest przewrdcenie, stracenie wszystkich celow 1 wykonania obowigzkowego
przetadowania/wymiany magazynka pomig¢dzy ostrzelaniem pierwszego i ostatniego celu.

4.7. W czesci pq%edynk_owe' startuje 16 (8) zawodnikow, ktorzy uzyskali najlepsze wyniki w
czesel kWIi(ih ikacyjnej. Zawodnicy walcza ze sobg parami zgodnie z ustalonym grafikiem
rozgrywek.

4.8. Zawodnik, ktory w grafiku jest zapisany w wyzszym Wierszu rozpoczyna pojedynek na
lewym stanowisku, a zawodnik zapisany w wierszu nizszym rozpoczyna pojedynek na
stanowisku prawym. Dopuszczalne jest odstgpienie od tej zasady za obopolng zgoda
zawodnikow.

4.9. Pojedynki rozgrywane sg do dwoch przegranych. Po kazdej probie zawodnicy
zamieniajg si¢ stanowiskami - jezeli zgloszonych bgdzie mniej niz 8 zawodnikow w
danej klasie sprzetowe;j.

4.10. Jezeli obaj zawodnicy nie przewrdca, stracg wszystkich celéw, lub obaj narusza
procedurg obu zalicza si¢ przegrang.

4.11. Jezeli trzy proby nie wylonig zwyciezcy zawodnicy strzelaja kolejne proby az do
wylonienia zwycig¢zcy.

5. ORGANIZACJA ZAWODOW _ o o

5.1. Zawodnik jest wzywany na start trzykrotnie w ciggu jednej minuty. Trzecie nieskuteczne
Welzlzvame skutkuje w rundzie kwalifikacyjnej proba spalona, a w rundzie pojedynkowe;j
walkowerem.

5.2. Zawodnik stojacy na stanowisku w momencie komendy ,,Czy jeste$ gotow?” musi mieé
przy sobie caly sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania oraz amunicj¢ w ilo$ci
wystarczajacej do catosci strzelania (w rundzie pojedynkowej do wykonania wszystkich
prob danego pojedynku). Zejscie ze stanowiska przed zakonczeniem proby lub
pojedynku skutkuje w rundzie kwalifikacyjnej proba spalong, a w rundzie pojedynkowej
walkowerem.

53. W czegsci kwalifikacyjnej strzelanie odbywa si¢ kolejno przez wszystkich
zarejestrowanych zawodnikow, wedtug kolejnosci wpisania sig na liste startowa.

5.4. W czesci kwalifikacyjnej zawodnik po strzeleniu swej proby pozostaje na torze i po
komendzie sedziego podnosi cele.

5.5. W czgsci pojedynkowej zawodnicy po zakonczeniu strzelania pojedynku pozostaja na
torze i po komendzie Sedziego podnosza cele nastepnej parze zawodnikow.

6. KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE ZAWODOW
6.1 Load and make ready (Laduj, przygotuj si¢) - stojacy na stanowisku zawodnik taduje
bron, zabezpiecza (jezeli to mozliwe) 1 przyjmuje postawg ,,gotOwW”.

6.2. Are you ready? (Czy jestes gotow?) - jesli zawodnik jest gotow do strzelania to nie
reaguje, jesli nie jest gotow musi oznajmic ,,No redy” ,,Nie gotow”. Gotowos¢ do startu
zawodnik sygnalizuje Sedziemu toru poprzez przyjecie wymaganej postawy startowej.

6.3. Standby (Uwaga!) — Po tej komendzie Sedzia toru uruchamia sygnal startowy z
op6znieniem od 1 do 4 sekund za pomocg timera lub gwizdka.



6.4. Jezeli po komendzie Standby (Uwaga!) zawodnik poruszy si¢ otrzymuje ostrzezenie.
Nastepne takie naruszenie powoduje przegranie pojedynku.

6.5. Sygnal startowy - po tym sygnale zawodnik rozpoczyna zadanie strzeleckie.

6.6. "IF YOU ARE FINISHED, UNLOAD AND SHOW CLEAR™ (Jesli skonczytes,
roztaduj 1 pokaz do sprawdzenia) — Jesli zawodnik zakonczyl strzelanie, musi opuscic¢
strzelbg/karabin i przedstawi¢ ja do kontroli Sedziemu toru, kierujac lufe w Kierunku
bezpiecznym, z wyjetym magazynkiem wymiennym lub pustym magazynkiem statym,
pustg komorg(/ami) i otwartym zamkiem.

6.7. "IF CLEAR, HAMMER DOWN, OPEN ACTION" (Jezeli roztadowates$, strzat
kontrolny, otwdrz zamek) — Po wydaniu tej komendy zawodnikowi nie wolno
kontynuowa¢ strzelania. Kierujagc w dalszym ciggu lufe w kierunku bezpiecznym
zawodnik musi przeprowadzi¢ ostatnig kontrole broni w nastepujacy sposéb: Zamyka
zamek, naciska na spust w celu zwolnienia kurka i ponownie otwiera zamek.

Po stwierdzeniu, ze bron jest roztadowana, flaga bezpieczenstwa musi by¢ umieszczona
w komorze nabojowej. Zamek moze pozosta¢ otwarty albo mozna go zamkna¢.

6.8 Jesli bron okaze si¢ nadal zatadowana, S¢dzia powtarza procedure od komendy z przepisu
pkt.6.6.

6.9. Wykonanie pelnej procedury okreslonej przepisami pkt.6.7 oznacza koniec przebiegu na
torze.

6.10."STOP" — T¢ komendg moze wyda¢ ktorykolwiek z sgdziow obecnych na torze w
dowolnym momencie przebiegu. Zawodnik musi w takiej sytuacji natychmiast przerwac
strzelanie, zatrzymac si¢ i1 czekac na dalsze polecenia Sedziego toru.

6.11.""RANGE IS CLEAR" (Strzelnica wolna) — Do momentu wydania tej komendy przez
Sedziego toru, zawodnicy ani personel zawoddow nie moze zbliza¢ si¢ ani wychodzié¢
przed lini¢ prowadzenia ognia lub ostatnie miejsce prowadzenia strzelania. Po wydaniu
komendy personel i zawodnicy moga podejs¢ do celéw i rozpocza¢ czynnos$ci obliczania
punktacji, stawiania poperow itp.



